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Daar hoorde de oude software versie b

Nu zijn er de nieuwe kaarten en software

Wij gaan verder met de oude kaarten (omdat de nieuwe nog niet op
Papier gedrukt zijn.


https://makecode.microbit.org/v0
https://makecode.microbit.org/

ONDERDELEN VAN EEN LESKAART®

Titel van de kaart




ONDERDELEN VAN EEN LESKAART®

Denk als een programmeur

(Computational Thinking) Herhalen

£en lus (loop) in een programma zorgt ervoor dat iets
telkens wordt herhaald.

Lussen komen in bijna ieder computerprogramma
VOOT.

Dit onderdeel komt alleen voor bij de Programmer kaarten
en is gebaseerd op de Leerlijn Programmeren in het PO.

Titel van de opdracht Multitasken

Dankzij lussen lijkt het alsof de micro:bit twee dingen tegelijk
doet.

Bouw het programma




ONDERDELEN VAN EEN LESKAART®

Ik snap het

Uitleg van blokjes

Dit heb je nodig

... tussen deze blokken:

5 lk snap het verschil ...

Dit zijn vragen/opdrachten die de leerling aan zichzelf kan
stellen om te bepalen of hij/zij het snapt.

In deze handleiding vind je de antwoorden op de vragen.

skl Hiermee kan je bekijken of één van
de toetsen op dit moment wordt ingedruk.

Het blok is waar (true) als de knop Is ingedrukt en onwaar
(false) als de knop niet is ingedrukt.

Als een blokje voor het eerst wordt gebruikt staat hier de
uitleg van het blokje.

Dit heb je nodig



WAT HEB JE NODIG TIJDENS EEN KAART?

micro:bit

USB-snoertje

Laptop (met
internetverbinding)

Koplelefoon

Koptelefoon met aansluitplug.

Vaak kan je ook de oortjes van
een mobiele telefoon
gebruiken

Krokodilsnoertjes

USB-stick

Gebruik voor geluid
liefst een koptelefoon
(op de PC of via de
klemmen op de
micro:bit)

Anders wordt een
luidruchftige
bedoening ;)




Het is belangrik dat je de
kaarten in de juiste volgorde
.... o | afwerkt
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IN WELKE VOLGORDE WERKEN WE
MET DE LESKAARTEN®
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H O E M U Z | E Oortjes mobiele telefoons

Ook de meeste oortjes van mobiele
telefoons zijn bruikbaar.

. De GND pin verbind je met de
Let op waar je de zwarte draad (GND) Grobad vai d Salatossalie ai 80

en de SigﬂOOl draad (Leﬂ' of ngh” aansluit met de Left of Right van de plug.
op het bordje en connector!



maar je

Rode kabel aan PO, P1 of P2

Andere kant rode kabel aan de
langste poot van de LED (+)

/warte kabel aan GND

Andere kant zwarte kabel aan de
kortste poot van de LED (-)



Via een USB kabel (micro B) (meeste situaties)

1 powerbank
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ik Blocks

{} JavaScript

£ show leds

£ forever

E

set brightness r!

o
absolute of | ! ® acceleration (mg) m|=

Beginners

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11

basic.showleds(’

FAEFHFA
FAEFHFA
FAEFHH
FAEFHH
FAEFHH

)

basic.forever(() => {

)

led.setBrightness(Math.abs(input.acceleration(Dimension.X) / 4))

Gevorderden



on start

g2 show leds : ShOW LEDS

Shows a picture on the LED screen.

== forever function showlLeds(leds: string,
I interval?: number): woid;
© set brightness [ S
absolute of [ (" 5 5 celeration (mg) EH )
Parameters
* leds is a string that controls which

LEDs are on and off.

interval is an optional number that
means many milliseconds to

wait after showing a picture. If you
are programming with blocks,

Klik rechts op het blokje, en dan op help |



Druk eens op de slak!
Als je iets verandert in de code Kijk dan eens wat er gebeurd met jouw code!
wordt dit dadelijk getoond !




o CYBER RDBOT

Pr‘ogrammeerbaar *Bluetooth
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Werk de kaarten af in de juiste volgorde !
Lo leer je steeds bij ;)

Zijn er vragen, probeer eerst de help of
samen een oplossing te zoeken

Steek daarna pas je hand op voor de
begeleider

STARTEN MET DE

LESKAARTEN !




Toon je naam op de LEDs
Leer knoppen aansturen
Maak een stappenteller
Maak muziek

icht eris in de ruimte

cVULAS




Maak een rekenmachine

Een looplicht fixen

Leren multitasken (2 dingen tegelijk)
If then else, array, for loop

cVULAS




Stuur LEDs aan op een breadboard

Stuur schakelaars aan '

ceVULRIB
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Breakout PCB Ref (if applicable)

ov / ground

ov f ground

Edge Connector Pinout

Mote: A number of these pins may not
be accessible in all editors.

Serial data pin connected to the magnetometer & accelerometer

Serial clock pin connected to the magnetometer & accelerometer

|
ov f ground |
]
|
]

3V [ positive supply

3V [ positive supply

3V positive supply
General purpose digital 10 (P16 in editors)

Serial connection - Master Output / Slave Input

Serial connection - Master Input / Slave Output

Serial connection = Clock

8]
)
=
=]
Pt

[DIO General purpose digital 10 (P12 in editors)

Button B — Normally high, going low on press (Button B in editors)

[coLz Column 3 on the LED matrix

= =
=
=
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Column ¥ on the LED matrix

|
|
|
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General purpose digital / analogue 10 (P2 in editors) |
]
|
|
|
|

<
9]
o

General purpose digital 10 (P8 in in editors)

.,
ov . i 1 | | PAD1 General purpose digital / analogue 10 (P1 in editors)
special function pin 7] [coLs Column & on the LED matrix ]
v ‘6] [coLs Column 9 on the LED matrix ]
Digital input / output I 5 | BTH_A Button A — Normally high, going low on press (Button A in editors) |
Analogue input / digital 10 ‘Tz [coa = |
Digital input (shared with a button) Y,
Digital output (shared with LED matrix) | 0 l | PADOD General purpose digital / analogue 10 (PO in editors) |
'3 [con Column 1 on the LED matrix |




Analog IN, P3
Analog IN, PO
Analog IN, P4
Button A, PS5
P6

P/

Analog IN, P1
PH

Pa

Analog IN, P10
Button B, P11
P12

Analog IN, P3
SCK (SPI 1), P13

MISO (SPI 1), P14
MOSI (SPI 1), P15

P16
+3.3V
GND
GND
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HOE WERKT DE LED<¢

KNAP
Kathode = Negatief

Anode = Positief




HOE WERKT DE WEERSTAND?

220 ohm weerstand

= rood rood bruin
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MAAK EEN VERKEER
DE LED MAG PAS BRANDEN ALS DE KNOP A IS INGEDRU

DE LED OP PO BRANDT ALS DE MICRO:BIT GEKANTELD IS NAAR LINKS,
DE LED OP P1 BRANDT ALS DE MICRO:BIT GEKANTELD IS NAAR RECHJA
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HOE WERKT EEN KNOP?

DIT IS EEN DIGITALE INGANG
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DE EXTERNE LED
INGEDRUKT SAMEN MET

SLUIT 2 EXTERNE KNOPPE

KNOPPEN TEGELIJK DRUKT VERSCHIJNT ER EEN TEKST OP
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3 AANSLUITINGEN

De middenste pinis “de loper”

Hier verandert de spanning afhankelijk
Van de stand van de potenftiometer
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HOE WERKT DE BUZZER?

Lo | 1 B
| 3270
Geen polariteit

_ 45,99 97,99 195.9 3919
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BUZZER AANSLUITEN OP PO voor beste geluid

Midden C
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HOE WERKT DE LDR<¢

Geen licht, geen stroom
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BUZZER AANSLUITEN OP PO voor beste geluid
LDR aansluiten op P4 (analoge ingang)
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lees analoog pin T3
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