
MICRO:BIT

WORKSHOP
Met plezier leren 

programmeren!
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WIE IS EDULAB?

 Frank Marchal, professional 
bachelor in Elektronica

 Leerkracht elektronica KOSH 
Herentals

 Heel wat elektronica projecten 
gebouwd

 Robotkampen / nascholingen 
met Flowcode (PIC controllers),

Arduino, Micro:bits, Makey Makey
en electric painting begeleid. 
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WELKOM AAN DE CREATIEVELINGEN
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www.edulab.be

https://m.facebook.com/Edulabinfo/

http://www.edulab.be/


HOE WERKEN WE TIJDENS DEZE WORKSHOP?

 - Ieder krijgt een micro:bit, USB kabel, software en laptop

 - Ieder krijgt Explorer leskaarten (beginners niveau)

 - Hierna volgende de Programmer leskaarten = meer 

programmeer principes, testen (enkel > 1,5u workshop)

 - Daarna volgende Maker leskaarten (IO aansturen via breakout

boards, …)(enkel voor > 1,5u workshop)

 - Extra materiaal nodig? Vraag het aan de begeleider!  
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OUDE (0.1) EN NIEUWE (1.0) VERSIE

Zowel de kaarten en micro:bit software hebben een volledige update ondergaan

Eerst was er de 0.1 versie (zie de kaarten die we nu hebben,

Daar hoorde de oude software versie bij (nog steeds te gebruiken)

https://makecode.microbit.org/v0

Nu zijn er de nieuwe kaarten en software

https://makecode.microbit.org/

Wij gaan verder met de oude kaarten (omdat de nieuwe nog niet op 

Papier gedrukt zijn.

https://makecode.microbit.org/v0
https://makecode.microbit.org/


ONDERDELEN VAN EEN LESKAART?

EDULAB Micro:bit workshop   V3

6



EDULAB Micro:bit workshop   V3

7

ONDERDELEN VAN EEN LESKAART?
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ONDERDELEN VAN EEN LESKAART?



WAT HEB JE NODIG TIJDENS EEN KAART?
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Gebruik voor geluid 

liefst een koptelefoon 

(op de PC of via de 

klemmen op de 

micro:bit)

Anders wordt een 

luidruchtige 

bedoening ;)



IN WELKE VOLGORDE WERKEN WE 

MET DE LESKAARTEN?

 Het is belangrijk dat je de 

kaarten in de juiste volgorde 

afwerkt

 Neem je tijd om elke oefening 

goed te doorgronden!

 Anders mis je informatie en 

ervaring voor het maken van 
een volgende oefening
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DE MICRO:BIT EVEN VOORSTELLEN
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HOE MUZIEK LUISTEREN?
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Let op waar je de zwarte draad (GND)

en de signaal draad (Left of Right) aansluit

op het bordje en connector!



HOE EEN LED VEILIG AANSLUITEN?
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Rode kabel aan P0, P1 of P2

Andere kant rode kabel aan de 

langste poot van de LED (+)

Zwarte kabel aan GND

Andere kant zwarte kabel aan de

kortste poot van de LED (-)



HOE HET BORDJE VOEDING GEVEN?
 Via een USB kabel (micro B) (meeste situaties)

 Via een powerbank

 Via een batterijenhouder (2 x AAA)
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WAAR STAAT HET PROGRAMMA?
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Type in een browser:  makecode.microbit.org



BLOCK EDITOR OF JAVASCRIPT?
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Beginners Gevorderden



HELP FUNCTIE?
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Klik rechts op het blokje, en dan op help !



SIMULATIE FUNCTIE?
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Als je iets verandert in de code

wordt dit dadelijk getoond !

Druk eens op de slak!

Kijk dan eens wat er gebeurd met jouw code!



HOE DENKT EEN PROGRAMMEUR?
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STARTEN MET DE 

LESKAARTEN !!!

 Werk de kaarten af in de juiste volgorde !

 Zo leer je steeds bij ;)

 Zijn er vragen, probeer eerst de help of 

samen een oplossing te zoeken

 Steek daarna pas je hand op voor de 

begeleider
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VEEL SUCCES EN PROGRAMMEER PLEZIER ;)

 Toon je naam op de LEDs

 Leer knoppen aansturen

 Maak een stappenteller

 Maak muziek

 Meet hoeveel licht er is in de ruimte

 Meet de temperatuur

 Meet bewegingen

 Maak een schakelaar via pinnen

 Stuur rode LEDs aan

 Maak blad steen schaar

 …..
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Kennismakingsoefeningen

Explorer oefeningen



VEEL SUCCES EN PROGRAMMEER PLEZIER ;)

 Maak een rekenmachine

 Een looplicht fixen

 Leren multitasken (2 dingen tegelijk)

 If then else, array, for loop

 EN en OF spelletjes

 Lichtniveau meten

 Maak een waterpas en kompas

 Laat micro:bits met elkaar praten

 Krijgt de plant genoeg water?

 Maak schuifmuziek
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Meer uitdiepen en leren 

programmeren

Programmer oefeningen



VEEL SUCCES EN PROGRAMMEER PLEZIER ;)

 Stuur LEDs aan op een breadboard

 Stuur schakelaars aan

 Stuur buzzers aan

 Stuur motoren aan (micro:bit robot testen)
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Breakout board op 

micro:bit aansluiten

Maker oefeningen



HOE WERKT HET BREAKOUT BOARD?
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https://www.kitronik.co.uk/microbit.html



WAT ZIJN DE PINNEN OP DE MICRO:BIT?
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WAT ZIJN DE PINNEN OP HET BREAKOUT BOARD?
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HOE WERKT HET BREAKOUT BOARD?
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HOE WERKT DE LED?

KNAP

Kathode = Negatief

Anode = Positief
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HOE WERKT DE WEERSTAND?

220 ohm weerstand

= rood rood bruin
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KNIPPER EEN LED MET DE MICROBIT?

220 ohm weerstand

= rood rood bruin

Lange poot LED aan P0

Korte poot LED via 220 ohm

aan de GND (massa = 0V)
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1. LAAT MEERDERE LEDS KNIPPEREN

2. MAAK EEN LOOPLICHT 

3. MAAK EEN VERKEERSLICHT

4. DE LED MAG PAS BRANDEN ALS DE KNOP A IS INGEDRUKT

5. DE LED OP P0 BRANDT ALS DE MICRO:BIT GEKANTELD IS NAAR LINKS, 
DE LED OP P1 BRANDT ALS DE MICRO:BIT GEKANTELD IS NAAR RECHTS

UITDAGINGEN LEDS



HOE WERKT EEN KNOP?
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DIT IS EEN DIGITALE INGANG



EEN KNOP AANSTUREN MET DE MICROBIT?
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10K  weerstand

= bruin zwart oranje

LED aansturen via P0

Knop inlezen via P4
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UITDAGINGEN KNOPPEN

1. LAAT MEERDERE LEDS KNIPPEREN WANNEER JE OP DE 
EXTERNE KNOP DRUKT

2. DE EXTERNE LED MAG PAS BRANDEN ALS DE KNOP A IS 
INGEDRUKT SAMEN MET DE EXTERNE KNOP (AND POORT)

3. SLUIT 2 EXTERNE KNOPPEN AAN. ALS JE OP 1 OF 2 
KNOPPEN TEGELIJK DRUKT VERSCHIJNT ER EEN TEKST OP 
HET LED DISPLAY (OF POORT)
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HOE WERKT DE POTENTIOMETER?

3 AANSLUITINGEN

De middenste pin is “de loper” 

Hier verandert de spanning afhankelijk

Van de stand van de potentiometer
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DIM EEN LED MET DE MICROBIT?

POTMETER 10K weerstand

MIDDENSTE PIN AAN P1

LED aansturen via P0
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HOE WERKT DE BUZZER?
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Geen polariteit

PWM pulsen sturen

via “speel toon” functie

Frequentie tabel
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MAAK EEN POLITIE SIRENE

BUZZER AANSLUITEN OP P0 voor beste geluid
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HOE WERKT DE LDR?

Geen licht, geen stroom
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MET DE LDR WEL/GEEN MUZIEK MAKEN?

BUZZER AANSLUITEN OP P0 voor beste geluid

LDR aansluiten op P4 (analoge ingang)
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